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|. Definition de la pédagogique par projet

Activite : C’est quoi de la pédagogie par projet

en se basant sur vos connaissances antérieurs, donner une définition de la pédagogie par
projet.




|. Definition de la pédagogique par projet

Activite : La definition de la pédagogie par projet

en se basant sur la sequence video ameéliorer la déefinition que vous avez propose pour la
pédagogie par projet
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La pedagogie par projet est le prolongement des
methodes actives permettant aux apprenants de
produire une réalisation concrete (au sens large :
texte, journal, spectacle, exposition, maquette,
carte, expérience scientifique, danse, chanson,
bricolage, création artistiqgue ou artisanale, féte,
enquéte, sortie, manifestation sportive, rallye,

concours, jeu, etc.). - =
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Un projet doit avoir les caractéristiques suivantes :

e se présenter sous la forme d’une production
suffisamment concrete ;

e s’etendre sur une durée assez longue pour

favoriser I’apprentissage et pour entrainer les
apprenants au depassement de la satisfaction ;

e mobiliser la collectivité pour que chacun pU|5_§e
y contribuer a sa facon ;




11. Les objectifs de la pédagogie du projet

Activite : Les objectifs de la pédagogie du projet

en se basant sur vos connaissances antérieurs, quels sont les objectifs et les attentes de la
pédagogie par projet
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11. Les objectifs de la pédagogie du projet

Activite : Les objectifs de la pédagogie du projet

en se basant sur la sequence video et vos connaissances antérieurs, degager les objectifs et
les attentes de la pedagogie par projet










Dans la pédagogie par projet, on peut viser un ou plusieurs
objectifs, nous citons, a titre indicatif, les objectifs suivants :

e Entrainer la mobilisation des savoirs et des savoir-
faire acquis, construire des compétences.
 Donner a voir des pratiques sociales qui accroissent le
sens des savolrs et des apprentissages scolaires.
e Découvrir de nouveaux savoirs, de nouveaux mondes,
dans une perspective de sensibilisation ou de
" motivation "
 Placer devant des obstacles qui ne peuvent Eétre Ty,
surmontes qu’au prix de nouveaux apprentissages, a“;
mener hors du projet. :’,A




L_es objectifs (suites)

Provoquer de nouveaux apprentissages dans le cadre

meéme du projet.

Permettre d’identifier des acquis et des manques dans

une perspective d’autoevaluation et d’évaluation-bilan.
Deévelopper la collaboration, coopération et I’intelligence
collective.

Alider chaque éleve a prendre confiance en sol, renforcer
I”1dentité personnelle et collective.

Deévelopper I’autonomie et la capacité de faire des cho'&b Y
et de les négocier. A A
Former a la conception et a la conduite de projets. N



I11. RoOle de I’enseignant

Activite : Role de I’enseignant

D’apres vous, quel est le role de I’enseignant dans la pédagogie par projet




| ’enseignant dans la pedagogie par projet

Le réle de guide —_ _— Lerole d'évaluateur
Le role de motivateur —_ \ /_— Lerdle de coordmateur
~ Vg {
Le role régulateur — —— ’ —— Le role de organisateur

Le role d'amériorateur — —— Le rdle de conseiller

Enseignant

Le réle de présentateur — —— Le réle de facilateur

Le role de remédiateur — e e : "
\ Le réle du planificateur

Le role de médiateur — I
Y \ Le r6le d'animateur

La gestion de classe
2 - Le role du coach



V. ROle de I’eleve

Activité : RoOle de I’éleve

D’apres vous, quel est le role de I’eleve dans la pedagogie par projet




| ’eleve dans la pédagogie par projet

Planifier ses travaux —

- Reéfléchir
Exprimer
Communigquer
Justifier ses choix
Analvser

Résoudre des problémes

— Organiser et s'organiser

Adapter ce qui est appris a la vie quotidienne - Elave

—— Critiquer

Aider les autres ——
- Ewvaluer

Convaincre les autres
T—— S'auto-evaluer

Argumenter ses choix — _
~_ Cooperer et collaborer

Remeédier et consolider —



V. Difficultés de I’ancienne demarche dans le
programme officiel

% L’éleve apprend des morceaux sans comprendre le sens et sans

savoir quel est le lien de son apprentissage avec la vie quotidienne.

% Des la rentrée en 7¢ de base, pas mal d’éleves ont une bonne idée
sur l'utilisation de l'ordinateur, son fonctionnement, ses
périphériques... Les éleves ne seront pas motivés puisque ce cours
n’ apporte rien de nouveau sur le plan apprentissage.

“* Les pratiques de certains professeurs lors de l'enseignement des
chapitres ne favorisent I’autonomie dans la construction des savoirsss,
et des savoir-faire. =

% Certains professeurs favorisent I'approche transmissive. a A

A
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“* Les éleves ne sentent pas l'utilité des activités proposés par
'enseignant et ceci est dt a I'absence de la démarche de résolution
de problemes.

¢ Les éleves sont des executants des activites proposees par I’enseignant.

¢ Le projet est considere comme un produit final et il ne provoque pas des
situations d’apprentissage.

¢ Certains eleves ont des difficultés de langue (orale et ecrite).



V1. Idées, solutions et scenarios
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t o Ordinateur et
A @ ( systéme d’exploitation
Exploitation de logiciels . . . :

Le projet

La carte mentale d’un projet




Exemple : Projet de 7¢ de base

Mun []I‘ﬂjl’:t
La cigale et la fourmi

La carte mentale de mon projet



|_es scénarios




|_es scénarios

Fiche pedagogique de I’enseignant (

Fiche de I’éleve

Dans cette séance I|’enseignant(e)
peut suivre le scénario pédagogique
sulvant :

Se présenter en utilisant une
fichne, une Carte mentale /
graphique...

Demander aux éleves de se
présenter en utilisant une fiche
distribuee par [|’enseignant(e),
une carte mentale, un
paragraphe...

Presenter aux éleves des
prototypes de projets réalises
auparavant.

Séance N° 1 : Avoir un but

Pendant cette séance :

o Je me suis présenté(e)

o J’al fixé le titre de mon projet (la

cigale et la fourmi)

 Mon binbme s’appelle

Présenter aux éléves le projet « Mohamed All TOUNSI »
I’année. f



) 3 | es scénarios
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Fiche de I’éleve

Fiche pedagogique de I’enseignant (

Dans cette séance I’enseignant(e) peut suivre

le scénario pédagogique suivant :

* Inciter les éleves a parler de leurs
projets.

 Demander aux éleves d’identifier
les éléments nécessaires pour
réaliser leurs projets (Carte mentale
/ graphigue de mon projet)

 Identifier les différentes
composantes  d’un  ordinateur
nécessaires a la réalisation du projet
(Carte mentale / graphique de mon
ordinateur / paragraphes)

 Demander aux eéleves d’identifier
les différents péeriphériques d’entree
(Carte mentale / graphique des

périphériques d’entrée / paragraphes@-j

Séance N° 2 : connaitre I’outil principal de travail

Pendant cette séance :
« J’ai parlé de mon projet.
J’al identifié les éléements

nécessaires pour réaliser mon projet
(Carte mentale / graphigue de mon
projet)

J’al identifie les différentes

composantes  d’un  ordinateur
nécessaires a la realisation de mon
projet (Carte mentale / graphique de
mon ordinateur / paragraphes)

o j'ai decouvert les périphériques

d’entrée nécessaires a la realisation
de mon projet (Carte mentale /
graphique des périphériques
d’entrée / paragraphes).



s

\) (?. Les sc

enarios

/7

N

I projet :

- Lacigale et la fourmi

ordinateur

| (e
el

Mon Ordinateur

La carte mentale/ schéma de mon

projet

Séance N° 2 : connaitre I’outil principal de travail

L L'unité cemtrale |

La carte mentale de mon |

_ Peripheriques de sortie

La carte mentale des
Périphériques d’entrée
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